OBJETIVO DEL JUEGO

The Letter Loom es un divertido juego de cartas puntuadas en
el que los jugadores deberan formar palabras con la mayor
suma posible, combinando tanto el valor numérico que cada
letra tiene como las distintas estrategias de las que dispondra
para mejorar sus resultados o devaluar los de otros adversa-

Edad recomendada: de 7 a 99 afos
Numero de jugadores: de 2 a 6
Tiempo estimado por partida: Entre 20 y 40 minutos

El juego de letras que te dejara sin palabras

www.theletterloom.com - info@theletterloom.com

APP THE LETTER LOOM

N

Con esta sencilla app podras configurar la partida.

Escanea este cddigo QR o entra en
www.theletterloom.com y sigue sus

pasos. jEs super facil!

rios. Todo ello, ja contra reloj!. No solo es formar palabras...

jes saber puntuar!. : .
126 SEIHET 2 Configura el nombre, turno y nimero de E

jugadores, los tiempos de duracion de

las fases de Estrategia y Creacion de pala-
y bra, lleva el conteo, valida palabras dudo-
'\ sas, comparte tus resultados en redes...

El juego se compone de tres tipos de cartas:

- Vocales. Cada una tiene una vocal, un color
de fondo y un ndmero. El nimero indica su
valor. En algunas aparecen dos nimeros, uno
de ellos, con tilde/diéresis.

- Consonantes. Cada una de ellas tiene una
consonante, un color de fondo y un nimero, que
indica su valor.

- Cartas de Accion. Estas cartas te permiten
hacer jugadas especiales o complicarle la par-
@a a los demas.

"\ También puedes anotarlo con boligrafo y
"\ papel, pero... jes mas divertido con nues-
\ tra app!

¢Como se juega?

¢A RONDAS O A PUNTOS?

)

— Antes de empezar hay que acordar el nimero de rondas que durara la partida o el nUmero de puntos a alcanzar durante
la misma. jConfigura la partida a tu gusto en la app!

COMIENZO DE PARTIDA

Se colocan los tres MAZOS de cartas separados y boca abajo. El jugador mas joven elige 5 cartas de los mazos de letras,
las coloca boca arriba, en el centro de la mesa.

A estas 5 cartas les llamaremos TABLERO CENTRAL y son comunes para todos los jugadores.

3 REPARTO DE CARTAS
Se reparten a cada jugador 2 Cartas de Accion y 3 cartas de letras a eleccion de cada jugador. jImportante! No se deben

ver las cartas hasta que se inicie el crondmetro (Fase de Estrategia) para que nadie tenga ventaja.

g FASE DE ESTRATEGIA

Se acciona el crondmetro en la app (recomendamos 207/30") y se inicia la Fase de Estrategia.

Cada jugador estudia sus cartas y busca las palabras mas valiosas combinando letras del Tablero Central y propias.
También debe pensar qué carta de accion usara cuando llegue su turno, ya que solo podra usar una.

iY puede que lo mas conveniente sea fastidiar al resto!




¢Como se juega? (cont.)

5 DESCARTE Y ACCION

7 RONDA NUEVA

8 FIN DE LA PARTIDA

Multiplica tu valoracion X2

MULTIPLICA X 2 PALABRAS VALIDAS (SUGERENCIAS)
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CARTAS DE ACCION

Estas son las Cartas de Accidn que se incluyen en
The Letter Loom explicadas con mas detalle.
Echales un vistazo y ten este folleto a mano para ver cual te puede interesar usar en cada baza.

EN INGLES

Si usas esta carta y formas la palabra en inglés, sumas
10 puntos extra en esta baza.

Si no lo consigues, puedes formar palabra en castella-
no. Are you ready?

{SOLO MiA!

Utiliza esta carta y roba la letra del Tablero Central
que desees. {Solo tl la podras usar!

ijUna jugada maestra!

SUBIDON TOTAL

Nunca antes habia sido tan sencillo aumentar tu pun-
tuacion. Forma una palabra y suma a su valoracién 6
puntos extra.

iSolo tienes que usar esta carta!

CARTA EXTRA

Ejecuta esta carta y roba vocal o consonante de los
mazos de letras.

iHaz crecer tus posibilidades de construir una palabra
mds valiosa!

ESCUDO TOTAL

Un ataque contra ti o contra todos no te afectard en
esta baza.

Muéstrala cuando se produzca el ataque gritando
jEscudo Total!.

COMODIN

Si te falta una letra para construir tu palabra, jestas de
suerte!. Simate 6 puntos extra utilizindolo como
vocal o consonante.

{Te sientes mas comodin ahora?

PALABRA EXTRA

A veces puedes formar mas de una palabra y pero tie-
nes que elegir una.

Con esta carta, puedes formar dos, pero eso si, solo
puedes reusar una letra en ambas palabras.

USA CONSONANTE

Pon esta carta junto a la consonante del Tablero
Central que elijas. El resto tendra que usarla al cons-
truir su palabra.

iSeguro que les indicas una dificil!
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USA VOCAL

Pon esta carta junto a la vocal del Tablero Central que
elijas. El resto tendra que usarla al construir su pala-
bra.

iPiensa bien cudl eliges!

CON LA QUEYO DIGA

Pon esta carta junto a la vocal o consonante del
Tablero Central que elijas.

El resto tendra que usarla al construir su palabra.
ijPuedes hacerles mucha pupa!

DOS AL CENTRO

Sin mirarlas, coge una carta a cada jugador. Después
miralas y coloca 2 en el Tablero Central boca arriba. El
resto ponlas en el mazo.

ijHas removido el avispero!

FUERA UNA

Sin mirarlas, coge una carta a cada jugador y ponlas en
el mazo. Todos ellos jugardn con una letra menos y lo
tendran mas complicado.

iPero a ti te va a ir mejor!

ROBO DEL SIGLO

Esta carta es Top. Te permite robar una carta a cada
jugador. ;Te imaginas? Te refuerzas td y debilitas a tus
adversarios.

iNi Alf Baba consiguié tanto!

FILOLOGO

Utiliza esta carta y obliga al jugador que elijas a formar
una palabra con TILDE.Aunque no haya vocal con tilde
en las vocales que uses, la palabra real si que debe
tenerla.

EXPLOSION

iQuieres acercarte en la clasificacion a otro jugador?
{0 quieres que no se acerque alguno de ellos? Usa esta
carta y réstale 4 puntos a quien le des esta carta en
esta baza.

DESHAZTE DE UNA

Utiliza esta carta y el jugador que decidas debera
dejar una letra en el mazo.

iMas dificil lo tendra!




CARTAS DE ACCION (cont.)

EXPRIME EL CEREBRO

Usando esta carta obligaras a quien tu elijas a formar
una palabra con al menos tres silabas.

Quizi te odie, pero... jvale la pena!

ROBA UNA CARTA

Utiliza esta carta para aumentar tus posibilidades,
robando una letra a otro jugador.

iMés cartas, mas opciones!

ROBA UNA CARTA

Usando esta tarjeta, renuevas el Tablero Central.
Quitalo y pon 5 nuevas letras. jLas que tu quieras!

iSeguro que alguien se quejara!

INTERCAMBIO TOTAL

iNo formas ni una palabra de dos letras? Quiza con
las letras de otro jugador tengas mads suerte...

Céambiaselas a quien tu decidas.

{Y no olvides mirar su cara!

NA PARA ToDOS

3 de gtrg)

Estas son las Cartas de Accidn que se incluyen en
The Letter Loom explicadas con mas detalle.
Echales un vistazo y ten este folleto a mano para ver cual te puede interesar usar en cada baza.

UNA PARATODOS

Elige la letra del jugador que desees (sin mirarla) y

ponla en el Tablero Central. Ahora estara disponible
para todos los jugadores.

CAMBIA CARTAS

Utilizando esta carta podras cambiar las letras que

desees y darte una nueva oportunidad.

iSeguro que tu suerte mejora!

INTERCAMBIO

Si tienes una letra con la que no sabes qué hacer, cam-

biasela por otra a otro jugador.

iQuiza la suerte te sonrfa!

INVENTA TU PROPIA REGLA

Incluimos dos cartas en blanco para que, si quieres,
incluyas tus propias cartas de accién y hagas tu juego
més personalizado.

iQUE LO DISFRUTES!




